SECUENCIA DIDACTICA

TEMA: Procesos Ludicos.
SUBTEMA: Juegos Cognitivos.
LOGRO: Fomenta la ensefianza de la lectura y la escritura, también fomenta el desarrollo de la
memoria, atencidn y el lenguaje.
ACTIVIDAD: Kit de abecedario.

FASES

ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

e Cancion de bienvenida.
https://www.youtube.com/watch?v=mI|BZeNKCbSI

e Llamado a lista.

e Fechay estado del tiempo.
Se les pedira a los nifios que participen en el calendario,
indicando la fecha del dia de hoy y en el climatografo,
indicando el estado del dia.

e Cancion para despertarnos y comenzar la clase de una
mejor forma.
https://www.youtube.com/watch?v=vCogbqz8s9E

Calendario.
Climatografo.
Grabadora.

DESARROLLO

En el aula de clases, se van a formar dos equipos que van a estar
ubicados en circulo y cada equipo tendra 108 letras. Cada
integrante del grupo debe crear una palabra de forma dindmica
teniendo en cuenta la categoria que le corresponde.

Juego
didactico.

CIERRE

Para finalizar la actividad, los nifios realizaran un ejercicio de baile.

https://www.youtube.com/watch?v=p2RM5zXblZM

Grabadora.



https://www.youtube.com/watch?v=mlBZeNKCbSI
https://www.youtube.com/watch?v=vCoqbqz8s9E
https://www.youtube.com/watch?v=p2RM5zXbIZM

